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1 Vorwort

Das Programm PanMap wurde im Rahmen des PANGAEA Projektes entwickelt, um auf
einfache und schnelle Weise geocodierte Daten in Karten darstellen zu kénnen. Das Pro-
gramm wird Uber den PANGAEA Web-Server, zusammen mit verschiedenen geografischen
Ressourcen im PanMap Format, verteilt.

Die Betreiber des Informationssystems PANGAEA einschlie3lich der dem System zuge-
horigen Software sind das Alfred-Wegener-Institut fur Polar und Meeresforschung und das
Zentrum fur Marine Umweltwissenschaften. Die Betreiber tibernehmen keine Verantwor-
tung fur Fehler in der Software oder Probleme, die aus der Verarbeitung von Daten mit der
Software resultieren.

PanMap wird der wissenschaftlichen Gemeinschaft als Freeware flr die Betriebssysteme
Windows® und MacOS$ zur Verfiigung gestellt. Kommerzielle Nutzung und Verteilung ist
nicht gestattet. Die Betreiber sind nicht verpflichtet, fir diese Software Support zu leisten
oder die Software weiterzuentwickeln.

Zitat: Diepenbroek, M; Grobe, H & Sieger, R (2000) PanMap,
http:  //www.pangaea.de/Software/PanMap

Die auf der PanMap Webseite zur Verfiigung stehenden geografischen Ressourcen sind bei
Verwendung mit den dort aufgefiihrten Referenzen zu zitieren.

Alfred Wegener Institut fir Polar und Meeresforschung (AWI)
27515 Bremerhaven, Deutschland
http:  //www.awi-bremerhaven.de

Zentrum fur Marine Umweltwissenschaften (MARUM)
Universitat Bremen

28334 Bremen, Deutschland

http:  //www.marum.de

E-mail: info @ PANGAEA.de


http://www.pangaea.de/Software/PanMap
http://www.awi-bremerhaven.de
http://www.marum.de
mailto:info@PANGAEA.de
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2 Einfihrung

2.1 Uber das Handbuch

Dieses Handbuch ist als Einfiihrung in die Benutzung von PanMap und als Referenz der
PanMap-Funktionen gedacht. Das Handbuch bezieht sich auf die Wifidéawsion von
PanMap. Grundlegende Kenntnisse der WindoBsnutzeroberflache werden vorausge-
setzt. Abweichungen zur Macintd$Version beziehen sich im Wesentlichen auf die andere
Handhabung der Benutzeroberflache, die Anordnung der Menus und den Apple-spezifischen
Grafikexport.

Texte oder Begriffe aus Menus oder Dialogfenstern von PanMap werden im Handbuch ty-
pografisch hervorgehobe BEISPIEL. Menulverschachtelungen werden durch einen Pfeil
dargestellt. Der Aufruf de OPEN-Dialogs im FILE -Meni wird damit im Handbuch so
dargestellt: FILE — OPEN.

2.2 Was ist PanMap

PanMap ist ein Programm zur Darstellung von Punkt- und Vektordaten in geografischen
Karten; man koénnte es als einfaches Geografisches Informationssystem (Mini-GIS) be-
zeichnen. Die Nutzung in Verbindung mit Daten aus dem Informationssystem PANGAEA
wird empfohlen. PanMap ist flr Arbeitsplatzrechner entwickelt worden und steht in einer
Windows® und einer Apple MacintoshVersion zur Verfiigung.

2.3 Was leistet PanMap

PanMap stellt georeferenzierte Daten, das heil3t Informationen, die einen geografischen Be-
zug besitzen, in einer Karte dar. Dabei stehen gangige kartografische Projektionen zur Ver-
figung. Kartenausschnitt und Maf3stab sind interaktiv wahlbar, die grafische Darstellung
importierter Daten und das Layout einer Karte kbnnen vom Benutzer definiert werden. Pan-
Map arbeitet vektororientiert; Rasterdaten kénnen mit PanMap nicht dargestellt werden. Ein
geografisches Datum kann ebenfalls nicht eingestellt werden.

Georeferenzierte Datensatze werden in ein PanMap-eigenes Format gewandelLagdrals
vorgehalten und benutzt. Jede einzelne Layer kann individuell bearbeitet, gestaltet und in
unterschiedlichen Karten verwendet werden. Gemeinsam mit einer Reihe von zusétzlichen
Eigenschaften bilden eine oder mehrere Layer eine PanMap-Karte. Zu den Eigenschaften
gehoren z. B. der Kartenausschnitt, die geografische Projektion, Mal3stab und Layout.
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2.4 Download der PanMap - Software

Das Programm ist auf dem PANGAEA-Webserver verfligbar:
http:  //www.PANGAEA.de/Software/PanMap

Auf dieser Seite finden Sie Verweise auf die WindBwsnd die Macintosh-Version des
Programms. Klicken Sie auf die gewlinschte Version und Ihr Browser wird Sie auffordern,
den Namen der Datei und des Download-Verzeichnisses anzugeben oder zu bestétigen. In
der Regel kbnnen Sie die Vorgabe-Werte OK bestatigen, um das Programm-Archiv auf

Ihre Festplatte zu laden.

Sie finden auf der Download-Seite au3erdem eine Reihe von Datenséatzen im Layer-Format,
die fur die Verwendung unter PanMap vorbereitet sind. Diese Dateien liegen als ZIP-
Archive vor. Laden Sie zunachst die Dateien fir Stadte (Major Cities) und Flisse (Major
Rivers) auf Ihren Rechner. Die entsprechenden Dateien heistgorCities.zip und
MajorRiver.zip . Diese Layer sind generell von Nutzen und werden auch in den fol-
genden Kartenbeispielen verwendet. Andere Layer-Dateien, die auf dem PANGAEA-Server
bereitgestellt werden, kdnnen Sie nach Bedarf lhrer Installation hinzufiigen.

2.5 Installation

Starten Sie das Installationsprograr®@anMap_setup.exe  bzw. PanMap.sea.hgx
Das Installationsprogramm erstellt Verzeichnisse und kopiert die Programmdateien dorthin.
Abschliessend werden Verkniipfungen zum Programm erstellt.

Wechseln Sie in das PanMap-Verzeichnis. In der Windewession finden Sie neben dem
ProgrammPanMap.exe auch zwei Programm-Bibliotheken, die zur Benutzung von Pan-
Map erforderlich sindNisvcr40d.dll undMfc40d.dll )%, und ein Befehlsskript, das
temporare PanMap-Dateien im System loscht. Dieses sollten Sie automatisch bei jedem
Systemstart ausfihren lassen, da PanMap die benutzten temporaren Dateien zur Laufzeit
nicht 16scht. Zusatzlich finden Sie eine Layer-Datei mit weltweiten Kistenlinien in einer
geringen AuflosungQoast.lay ), die sich als Default-Layer (¥apitel 4.2 Seite 15) fur

die Benutzung in PanMap eignet.

Am besten legen Sie jetzt auch ein Verzeichnis fur Ihre Layer-Dateien an. Bewegen Sie die
Layer-Dateien, die Sie vom PANGAEA-Server heruntergeladen haben, in dieses Verzeich-
nis und entpacken Sie sie.

Damit ist nun die Installation von PanMap abgeschlossen und Sie kdnnen mit der Erstellung
von Karten beginnen.

!Die Anzeige dieser beiden Dateien wird in den meisten Fallen vom System unterdriickt.
2Fur Macintosh-Benutzer findet sich auf der PanMap-Seite des PANGAEA-Webservers ein Dokument mit
einer Anleitung zum Entpacken von ZIP-Dateien unter Macintbkiw to extract Zip archives on Macintosh
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3 Quick Start/Die erste Karte

3.1 Starten des Programms

Nach der Installation des Programms und der Kiistenlinien-Layer kénnen Sie eine erste Kar-
te erstellen. Offnen Sie dazu das PanMap-Verzeichnis auf Inrem System und doppelklicken
Sie das Programmsymbol von PanMap.

F'anl'-'lap - [PanM apl] M=l E3
File Edit “iew Window ¥ = |5'|5|

| v

=l

30°

=300

-E0°

-150* 120 -90°  -B0° 500 o° 30 g0* a0®  120°  150°

Scale: 1246193691 at Latitude 0° =
(] {0
Ready 0o | [HUM | P

Abb. 1: PanMap Arbeitsoberflache mit gelade@eiast.lay

Das PanMap-Arbeitsfenster (Abb. 1) 6ffnet sich. Am oberen Rand des Fensters befindet
sich rechts neben dem PanMap-Logo eine Menduleiste, darunter acht Schaltflachen fir die
wichtigsten PanMap-Funktionen. Die Mentuleiste kanngrag and dropverschoben wer-

den.
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Im Arbeitsfenster erscheint nach dem Programmstart eine Weltkarte in Mercator-Projektion.
Auf dieser Karte ist der Kustenlinienverlauf zwischert 88rdlicher Breite und 83sudli-

cher Breite dargestellt. Der Verlauf der Kustenlinien auf der Karte isDafault Layerin

die Darstellung eingebunden. Es ist die Lageast.lay  im PanMap-Verzeichnis.

3.2 Laden der Kustenlinien-Layer

Falls die Kistenlinie nicht, wie oben be-
schrieben, nach dem Programmstart e|
scheint, arbeiten Sie mit einer Installati; Layer:
on, bei der die Kustenlinien-Layer nicht
als Default Layerdefiniert ist. In die-
sem Fall missen Sie diese Layer lg
den. Entweder definieren Sie die Date
Coast.lay als Default Layer wie in Edit
Kapitel 4.2, Default-Layer festlegenge-
nauer beschrieben, oder Sie laden die:
Layer als Teil einer aktuellen Karte.

Da es sich beim Laden von PanMap

Beplace

_ |
A
=
_ Comment_|
_ Concd |
_ x|

Layern um eine haufig benutzte Funktiol Comment
handelt, ist dafir eine Schaltflache Proiecion

in der Werkzeugleiste vorgesehen |

.. . . . . IMercatDr j

Fuhren Sie den Mauszeiger uUber di Earedd
Schaltflache zur Layer-Bearbeitung (ir | Map center: 0

der Statusleiste erscheint der Hinwei | [ o K

EDIT THE LAYERS OF THE CURRENT
MAP ). Klicken Sie auf diese Schaltfla-
che, um der MAP PROPERTIES Dialog Abb. 2: Map Properties Dialog
(Abb. 2) zu 6ffnen.

Im linken Teil des MAP PROPERTIES Dialogs werden die aktuellen ausgewahlten Layer
gelistet. Hier wirde auch die Kistenlinien-Layer aufgefiihrt, wenn siefisult Layerde-
finiert ware (s. Kapitel 4.2 Default-Layer festlegér). Falls dies — wie in diesem Beispiel —
nicht der Fall ist, ist dieses Feld zun&chst leer.

Klicken Sie die ADD -Schaltflache rechts davon an, wahlen Sie die Dataist.lay  aus

und klicken dann au OFFNEN. In der Liste der verwendeten Layer MAP PROPERTIES

Dialog erscheint die ausgewahlte Datei. Belassen Sie zunachst alle tbrigen Einstellungen
auf den Standardwerten.
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3.3 Laden der Stadte-Layer

Um die Stadte-Layer (die Stadte-Layer ist eine Punktlayer und enthélt neben den Positionen
auch die Namen der Stadte) zu laden, verfahren Sie in gleicher Weise.

Klicken Sie auf die Schaltflache zur Bearbeitung der Karten-Layer und klicken Sie auf
ADD . Wahlen Sie mit Hilfe des Datei-Auswahl-Dialogs die Datdies.lay aus dem
Verzeichnis, das Ihre verschiedenen Layer vorhélt (Abb. 3). Wenn Sie der Beispiel-Installa-
tion wie in Kapitel 2.5, Installatiort* gefolgt sind, ist es das Verzeichriayer in lhrem
PanMap-Verzeichnis. Wahlen Sie die Daiiiies.lay und klicken Sie au OFFNEN.

Die neu geladene Layer wird Ihnen in der Liste unterhalb der L@gaist.lay  angezeigt.
Klicken Sie im MAP PROPERTIES Dialog auf OK .

PanHap - [PanMapl] ;Ll:l_lil
File Edit View Wirdow 2 =8 %]
AN ©f @) [l
5 Layer:
Coast lay [ | fdd
Remowve
Beplace
60" - Edit |
Select a layer: B B i ilil
Suchen in; I'ﬁ Layeriix j ﬁl ﬂ
&
Eities.la_l,l
@Hiver.lay | -
Comment
Cancel |
(] |
Dateinarme: IEities.Ia_l,l Offrien |
Dateityp: I[K'la-'"] j Abbrechen |
b
= i _IJ
| |
Ready | | |NUM | ,-:f

Abb. 3: Laden von Layern

In der Standardeinstellung werden die Orte der Stadte auf der Karte als rote Punkte darge-
stellt. Die Farbe der Punkte wurde Ihnen bereits in der Layer-Liste durch ein rotes Késtchen
rechts neben dem Eintr&gjties.lay angezeigt. Im nachsten Abschnitt werden Sie die
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Darstellung der Stadte auf der Karte erganzen und bearbeiten. Der Ubersichtlichkeit halber
wird dabei ein Ausschnitt der Karte bearbeitet.

3.4 Festlegen eines Kartenausschnitts

Fir das Festlegen eines Kartenausschnitts steht in der Werkzeugleiste die Schaltftiche

zur Verfligung. Aktivieren Sie die Funktion, indem Sie auf die Schaltflache klicken. Fiuihren
Sie den Mauszeiger in eine Ecke des neuen Kartenausschnitts und ziehen Sie mit gedrtckter
Maustaste einen Rahmen auf, indem Sie den Mauszeiger zur gegenuber liegenden Ecke des
neuen Kartenausschnitts bewegen, beispielsweise einen Bereich, der die Iberische Halbinsel
und angrenzende Gebiete umfasst (Abl3 4).

Panl'-'lap - [FPanMap1] _ O]
File Edit Miew Window = | Elﬂ
AN @ G ~[ualm
-1a0% 1200 -90° -B0° -30° o® a0° G0° ag®  120° 150 ;I
PanHap - [PanMap1] _ O] =]
; e File  Edit %iew ‘window 7 5 ||5’|£|

[[ailx] ®f 8

s 2

=i

42
30

o 40°

-30°

38"

1]
Ready

38°

-10° -5° o S -
[« [ 3

Feady Ho00% | INUM | b

Abb. 4: Festlegen eines Kartenausschnitts

Unmittelbar nachdem Sie die Maustaste loslassen, wird der neue Kartenausschnitt darge-
stellt. Mit EDIT — RESTORELAST SECTION kdnnen Sie die Auswahl eines Kartenaus-

3Die Macintosh-Version erlaubt zusétzlich die genaue Eingabe von Kartengrenzen durch Koordinaten im
Layer Manager unte SELECT AREA .
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schnitts wieder riickgangig machen. Zur globalen Darstellung gelangen Sie zuriick, indem
Sie die Schaltflache zur Auswahl der globalen Sicht in der Werkzeugleiste anklicken.

3.5 Bestimmen von Kartengréf3e und Mal3stab

Mit der Lupe kdnne Sie schnell und intuitiv den gewiinschten Ausschnitt und Maf3stab wéh-

len. Es ist aber auch mdglich, einen exakten Mal3stab fiir die Darstellung anzugeben. Im
vorigen Beispiel ergibt sich durch die Wahl des Ausschnitts ein Mal3stab von etwa 1:13Mio.

Der Mal3stab soll nun exakt auf diesen Wert eingestellt werden.

Dazu benutzen Sie den Eintr EDIT — CHANGE MAP -

SizE im Edit-MenU. Sie erhalten das Dialogfenster

MAP SIZE zur Einstellung des MaRstabs. Korrigieren Seale: 1:[13000000
Sie den angezeigten Wert auf 13000000 und klicken Si€si.c. 318 mm * 187 mm
dann auf OK . Unter SIZE konnen Sie die neuen Ab- :
messungen der Karte ablesen. FIT To PAPER-Knopf Ml

passt die Kartengrol3e automatisch dem eingestellten SW

Cancel |
tenformat an.

Abb. 5: Kartengrof3e einstellen

3.6 Die Stadte-Layer gestalten

Nachdem Sie den neuen Kartenausschnitt gewahlt haben, wird die Darstellung der Stadte
erweitert und optimiert. Bisher werden die geografischen Orte der Stadte nur durch rote
Punkte auf der Karte markiert. Natlrlich mdchte man auch die Namen der Stadte in die
Karte eintragen, das Aussehen der Marker verandern und einen Eintrag in die Legende der
Karte vornehmen. Die Namen der Stadte werden in der L@yters.lay vorgehalten

und kénnen jederzeit sichtbar gemacht werden.

Dazu dient de MAP PROPERTIES Dialog, den Sie entweder tber die entsprechende Schalt-
flache in der Werkzeugleiste oder Uber die Menl-Z¢EDIT — EDIT MAP ) aufrufen kdn-

nen. Im MAP PROPERTIES Dialog klicken Sie den Eintragities.lay in der Liste
LAYER doppelt an (oder markieren Sie den Eintrag und klicken Sie dann auf die Schalt-
flache EDIT ). Sie erhalten dei POINT LAYER PROPERTIES Dialog, mit dem man die
Darstellung von Punkt-Layern bestimmen kaailf. 6).

Der POINT LAYER PROPERTIES Dialog besitzt drei Bereiche:

- LEGEND zur Bestimmung eines Legendeneintrags,
- SymBoL definiert das Symbol fiir die Darstellung auf der Karte, und
- LABEL um die Annotation der Punkt-Marker auf der Karte festzulegen.

4Achtung: Wenn Sie umfangreiche Layer geladen haben, kann das Zeichnen der Weltkarte einige Zeit in
Anspruch nehmen!
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Point Layer Properties |

PaintLayer: Cities. lay

Legend |Cities
~ Sumbol
Shape | Circle, filed -]
Size |E] 3:
Color - Color mapping |
— Label
Attribute | Narme j [%
Fant | arial B
Fontzize m
Color - Cancel |

Het erant | Ilze Drefault |

Abb. 6: Bearbeiten der Point-Layer

Tragen Sie unte LEGEND die Bezeichnung ein, die in der Legende erscheinen soll (in die-
sem BeispieCities). Wahlen Sie einen Markertyp unt SYMBOL/SHAPE aus, zum Bei-

spiel CIRCLE, FILLED. Stellen Sie die GroRe des Markers auf 4 ein und belassen Sie die
Markerfarbe bei Rot. Sollten Sie eine andere Farbe fur die Darstellung der Punkt-Marker auf
der Karte wiinschen, so konnen Sie die | SELECT -Flache neben dem Eintrée COLOR
anklicken. Sie erhalten dann den betriebssystemspezifischen Dialog zur Auswahl von Far-
ben.

Wahlen Sie das Label aus, mit dem die Punkte auf der Karte annotiert werden sollen:
Klicken Sie auf den Pfeil de ATTRIBUTE -Auswahlliste und wahlen Sie den Eintridlgme
Dadurch haben Sie den Stadtenamen als das Attribut bestimmt, das in der Karte neben dem
Punkt-Marker erscheinen soll.

Unter der ATTRIBUTE -Auswabhlliste wahlen Sie im Fel FONT Arial und im Feld fur die
FoNnTsizE den Wert 12. Belassen Sie die Farbe auf Schwarz. Klicken Sie nu OK If
und im MAP PROPERTIESDialog auch au OK . lhre Karte sollte nun wie idbbildung 7
aussehen.

Fur die Darstellung der Beispielkarte kdnnen noch einige Darstellungseigenschaften veran-
dert und angepasst werden. Dazu dient MISCELLANEOUSATTRIBUTES Dialog, der
uber die Menuleiste aufgerufen wir EDIT — CHANGE MAP ATTRIBUTES (Abb. 8).

Fur unser Beispiel tragen Sie dort un HEADER einen Titel fur die Karte ein (z. Bbe-

rian Peninsula). Belassen Sie die Auswahl des Fonts fur Kartentitel und -gréf3e auf den
vorgeschlagenen Werten und aktivieren Sie die Darstellung von Maf3stabsinformationen und
Legendeneintragen durch Anklicken un OTHER TEXT .



3 Quick Start/Die erste Karte 10

FanHap - [PanM ap1] [ OO] =]

Eile Edit “iew ‘window 7 _|5’|5|

[l ®f &

Bzl

-10°

Fieady Ho00% | UM | 7

Abb. 7: Karte mit annotierten Punkten

Im NET GRID -Bereich stellen Sie die Abstéande fur das Gradnetz jeweils @aafrb Dies
erreichen Sie, indem Sie auf den aktuellen Wert oder den Pfeil der entsprechenden Aus-
wabhlliste zu LATITUDE SPACING und LONGITUDE SPACING Klicken und in der Liste den

Wert 5 durch Anklicken hervorheben. Belassen Sie die Strichfarbe auf dem angezeigten
Grauwert und die Strichstarke auf dem Wert 1.

Mit Ok werden die neu definierten Attribute in die Darstellung ibernommen. Sie kon-
nen jetzt mit Hilfe des Selektionswerkzeugs die Legende positionieren und die Lage der
Annotation zum jeweiligen Punktmarker optimieren.

Dazu selektieren Sie in der Werkzeugleiste das Auswahlwerk@efieg) und klicken die
Annotation an. Ziehen Sie mit gedrickter Maustaste den Text an die gewlinschte Position.
Falls notwendig, fugt PanMap automatisch einen Anstrich zwischen Text und Bezugspunkt
ein (Abb. 9).

Tauscht man nun noch die Kustenlinie gegen eine héher aufgelosteg@@000.lay ),
so sollte die Beispielkarte wie iAbbildung 10aussehen.

Die Positionen von Legende und Annotation, die mit Hilfe des Auswahlwerkzeugs festge-
legt werden, bleiben bei einer Veranderung des Kartenausschnittes und beim Speichern der
Karte nicht erhalten!
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Mizcellaneous Attributes

|berian Peninzular
o

]
=

Abb. 8: Bearbeiten der Layer-Attribute

{jPanHap - [PanMap1]

’ﬂadrldl
40730 .

Abb. 9: Annotation verschieben
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Panl'-'lap - [PanMap1] _ | O] x|
File Edit “iew Window 7 = |5'|1|

Olifn @ B 4|

Ibetian Peninzular Tl
-10° -5° o
45" b 450
Bordeau:x
La Coruns \‘Elilhacu
408 400
Salencia
i
Setubal
TGibratar I
35" - 35"
helilla
J_F;Rabat
100 -5° oe
Scale: 11001 2654 at Latitude 0°
Source; GEBCO. ® Cities
1 | H
Ready |1EIEI.EIZ | |NLIM | o

Abb. 10: Karte mit Annotation und hochaufgeldster Kustenlinie
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3.7 Laden der Fluss-Layer

Zum Laden der Fluss-Layer gehen Sie entsprechend vor, wie Sie es beim Laden der Stadte-
Layer getan haber ADD — RIVER.LAY — OFFNEN — OK

Bearbeiten Sie die Layout-Eigenschaften der Fluss-Layer indem ¢ MAP PROPERTIES
Dialog den EintradRiver.lay  in der LAYER -Liste doppelklicken.

Sie erhalten dei TOPOLAYER PROPERTIES Dialog (Abb. 11). Tragen Sie fur die Le-
gendeRiver ein, belassen Sie die Linienstarke auf 1 und wahlen Sie einen blauen Farb-
ton fur die Darstellung. Klicken Sie in TOPOLAYER PROPERTIES Dialog sowie im

MAP PROPERTIES Dialog auf Ok . Die Karte erscheint um die Darstellung der Fluss-
laufe erweitert.

Topo Layer Properties |

Laver:  Riverlay

Legend: |Hi'-.fer

Line '/idth m
Color -

Cancel

Set eraulr | |1ze Default |

= |
-
"!

Abb. 11: Bearbeitung der Topo-Layer

3.8 Sichern der Arbeit

Sichern Sie Ihre Arbeit wie Ublich Gber das Me FILE — SAVE AS .... Geben Sie der

Karte einen Namen (z. Bbero.map ) und klicken Sie aul SPEICHERN.®> Die Karte

wird mit allen Eigenschaften gesichert. Mal3stab, Ausschnitt, Projektion, Kartenattribute,
Verweise auf die bendtigten Layer, sowie Darstellung der Layer bleiben erhalten, sodass
die Karte wieder getffnet und weiter bearbeitet werden kann. Die Pfade zu den in der
Karte verwendeten Layer missen allerdings erhalten bleiben. Dies ist insbesondere dann zu
beachten, wenn eine Karte auf unterschiedlichen Rechnern bearbeitet werden soll.

Um eine Karte zu 6ffnen, benutzen Sie ¢ OPEN.. . -Dialog im FILE -Menu. Im FILE -
Meni kdnnen Sie auch aus der Liste der vier zuletzt bearbeiteten Karten wahlen.

Die unter Windows benétigte Extension fiir PanMap-Kartef.isp .
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3.9 Drucken der Karte

Vergewissern Sie sich Uber d FILE — PAGE SETUP. ... -Menl zunachst, dass die aktuel-

len Seiteneinstellungen (SeitengréiRe, -Orientierung, Farb- oder Graustufendruck, etc.) de-
nen des angeschlossenen Druckers entsprechen. Wenn dies der Fall ist, kann die Karte tber
FILE — PRINT ... ausgedruckt werden. Sowohl ¢ FILE — PAGE SETUP. .. - als auch

der FILE — PRINT ... -Dialog entsprechen den gewohnten Funktionen des jeweiligen Be-
triebssystems.

3.10 Fazit

In diesem Kapitel wurden die wichtigsten PanMap-Funktionen benutzt und Sie haben grund-
legende Fertigkeiten in der Anwendung des Programms PanMap erworben. Der Aufbau
einer Karte in PanMap mit Hilfe verschiedener Layer ist lhnen gelaufig, ebenso wichti-
ge Mdoglichkeiten zur Gestaltung einer Karte. Vieles davon wird Ihnen in den folgenden
Kapiteln zum Arbeiten mit PanMap-Layern wieder begegnen. Sie werden aber vor allem
neue Funktionen kennenlernen, die es Ihnen ermdglichen eigene Daten zu importieren, in
PanMap-Layer umzuformen und sie in lhre Karten einzubinden.

SWenn im System kein Drucker installiert ist, lasst sich PanMap nicht starten!
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4  Arbeiten mit PanMap Karten

4.1 Das Layer-Konzept von PanMap

Im Kapitel 3, Quick Start/Die erste Karte haben Sie das Layer-Konzept von PanMap
kennen gelernt. Dabei haben Sie bereits fertige Layer, eine Punkt- und eine Vektor-Layer, in
Ihre Karte eingebunden und deren Layout bestimmt. In diesem Kapitel werden zusatzliche
Funktionen und Mdglichkeiten beim Umgang mit PanMap-Layern vorgestellt und erlautert.
Dazu gehort die Definition einer Default-Layer, vor allem aber die Moglichkeit zum Import
eigener Daten oder Daten Dritter und Ihre Umwandlung in PanMap-Layer.

Jede PanMap-Karte baut sich aus einer oder mehreren Layern auf. Dabei kbnnen Punkt-
und Vektor-Layer in einer Karte kombiniert werden. Beide Layer-Typen unterscheiden sich
durch die Art der Daten, die sie beinhalten kénnen. Jede einzelne Layer kann individuell
gestaltet werden. Sie haben auch die Mdglichkeit, eigene Daten (Punkt- und Linieninfor-
mationen) zu verwenden und darzustellen. Dazu stellt PanMap entsprechende Import- und
Konvertierungsfunktionen zur Verfiigung.

Punkt-Layer enthalten geografische Orte nach Phi (geografische Breite) und Lambda (geo-
grafische Lange) referenziert, die mit anderen Daten (Text und/oder Zahlen) verkntipft sein
kénnen. So besitzen die Orte in der Punkt-La@éres.lay den Stadtenamen als wei-

teren Datensatz. Es ware auch mdoglich, die Einwohnerzahlen der Stadte als Datensatz zu
jedem Punkt in dieser Layer vorzuhalten und auf einer Karte darzustellen.

In Vektor-Layern werden gerichtete Linieninformationen georeferenziert gehalten. Nicht in
jedem Fall ist die Richtung einer Linie tatsachlich in der realen Welt von Bedeutung (zum
Beispiel bei einer Hohenlinie, oder bei politischen Grenzen), sie kann also gegebenenfalls
unbeachtet bleiben. In einer PanMap Vektor-Layer haben jedoch alle Linien einen Anfangs-
und einen Endpunkt. Anfangs- und Endpunkt kénnen dabei auch identisch sein. In diesem
Fall wird ein geschlossenes Polygon gezeichnet. Dies ist notwendig, wenn die Flachen
spater in einem Grafikprogramm eingefarbt werden sollen.

4.2 Default-Layer festlegen

In PanMap bezeichnddefault Layereine (frei wéhlbare) Layer oder PanMap-Karte, die
beim Start des Programms oder beim Anlegen einer neuen Karte als erstes zur Darstellung
gelangt. Dadurch kann der Benutzer wichtige Datensatze, die haufig oder immer in Kar-
ten eingebunden werden sollen, automatisch laden. Die Kistenlinien-Cayest.lay

hat sich als Default-Layer fur eine Ausgangskarte bewahrt. Genauso gut kann es, z.B.
fur Kartenserien, nttzlich sein, eine and&efault Layerzu wahlen. Die Funktion einer
Default-Layer kann auch abgeschaltet werden.

"Die unter Windows benétigte Extension fir PanMap-Layet.lsly . Unter MacOSniisserdie Layer-
Files den TypeVip&Pund den CreatoMpTI besitzen, um von PanMap erkannt zu werden. Weitere Details
dazu stehen im Anhang.
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Um die Default Layerzu definieren, wahlen Sie das Me FILE — PREFERENCES Links

oben im PREFERENCES Dialog kénnen Sie durch Anklicken der Check Box festlegen,

ob Sie eine bestimmte Layer oder PanMap-Karte bei einem Programmstart automatisch
laden wollen. Klicken Sie auf diese Box, um die Verwendung eibefault Layerein- oder
auszuschalten. Ein schwarzes Hakchen kennzeichnet die aktivierte Option.

Rechts neben dem Eintri DEFAULT LAYER befindet sich eine Schaltflache, die den Pfad
zur aktuellen Layer zeigt. Klicken Sie auf diese Schaltflache, um den Dialog zum Auswah-
len einer Layer aufzurufen. Durch diesen Dialog haben Sie die Mdglichkeit eine Layer-
Datei (Extensionlay ) oder eine PanMap-Karte (Extensianap) auszuwahlen. Beide
Madglichkeiten stehen abhangig von der Voreinstellung des F(DATEI TYP im unteren
Bereich des Dialogs zur Verfiigung. Andern Sie die Voreinstellung des Dateityps fir die
Default Layerdurch Anklicken des Pfeils rechts im Dateityp-Feld.

Die Voreinstellung zuDefault Layerwird erst beim Erstellen einer neuen Karte wirksam.
Wahlen Sie dazu das Mer FILE — NEW oder verlassen Sie das Programm und starten
Sie es neu.

4.3 Tabellarische Daten in eine Punkt-Layer umformen

Tabellarische Punkt-Daten lassen sich unter PanMap als Text-Dateien importieren. Als Spal-
tentrenner wird der Tabulator (char 9) verwendet. Dieses Zeichen wird von den meisten
Tabellenkalkulationsprogrammen (z. B. Excel) verwendet, wenn die Datdieatsabge-
speichert wird. Entsprechende Textdateien liefert auch das Informationssystem PANGAEA.
Daten kdnnen von PANGAEA mit den geographischen Koordinaten ausgegeben und direkt
in PanMap importiert werdeh.

Im folgenden wird eine Tabelle mit Orten und Namen von spanischen Stadten importiert
(Tab. J) und in eine PanMap-Layer umgewandelt. Im UnterschiedCities-Layer besitzt
dieser Datensatz zuséatzlich Informationen tber die Grof3e der Orte. Diese Klassifikation
ist in GroéRenklassen von 1 bis 6 in der Datei als vierte Spalte nach geografischer Breite,
geografischer LAnge und Staddtenamen angeflgt.

Die ersten beiden Eintrage in jeder Zeile missen die geografischen Koordinaten der Punkte,
in diesem Fall der Stadte, nach Breite und Lange in Dezimalgrad beinhalten, dann folgt in
diesem Beispiel der Name der Stadt und dann der Rang des Ortes nach Grol3enklassen. Die
Datei sollte eine Kopfzeile besitzen, die Spalten sind durch Tabulatoren getrennt.

Fur die Visualisierung in PanMap kdnnen weitere Spalten mit zusatzlichen Informationen
angefugt sein. Um solche Tabellen in PanMap zu importieren und in das Layer-Format zu
wandeln, wahlt man den Menu-EintriIMPORT POINT DATA... aus dermr FILE -Mend.

Die Datei wird eingelesen und der Dialog zum Abspeichern der neu erzeugten Layer 6ffnet

8PanMap erwartet in den ersten beiden Spalten zwingend die Werte fiir Latitude und Longitude. Bei Da-
tensétzen aus PangaVistatp: //www.pangaea.de/PangaVista ) muss vor dem Import die Extension
von*tab in*txt gedndert werden. Zusatzlich ist der Metadatenheader in der Datei zu léschen (s. dazu
auch den entsprechenden Abschnitt im Anhang).


http://www.pangaea.de/PangaVista
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Tab. 1: Beispiel fur eine Punkt-Layer Datei

Latitude Longitude Name Rang
39.57416 2.65499 Palma 1
39.78666 2.70472 Séller 6
40.00166 3.84166 Ciudadela 2
39.88777 4.26194 Mahon 6
38.87055 -1.08833 Almansa 3
39.00111 -1.85222 Albacete 4
42.04888 -8.64083 Tuy 5

sich. Geben Sie dieser neuen Layer einen Namen mit der Erfdagg und klicken Sie
OK .

Agtomatisch offnet sich de A_TTRprTE EDIT
Dialog (Abb. 12). Es erscheinen die Namen de

Spalten, wie sie in der Kopfzeile vergeben wur- | Hame | Type |
den unteNamemit jeweils einem Vorschlag fur |~ | Latitude Float *
d = t der Dat f® =y fi Longitude Float #

as Format der Daten untype Fir geografi N Sting [20]
sche Breite und Lange sind dies FlieRkomma- | Fang Float

Zahlen Float), fur den Stadtenamen wird als | Me#l

FormatZeichenkett€¢String) erkannt. FuiRang
wird ebenfallsfloat als Format vorgeschlagen;
hier kdnnte man Uber die Formatauswabhlliste im
unteren Teil des Dialogstegerals Format wah-
len, da diese Daten nur ganzzahlige Werte besit-
zen. Nach Bestatigung m OK wird aus der
Text-Tabelle eine Layer erzeugt, auf der Fest-
platte gespeichert und in der aktuellen Karte dar-1Fioat =l |7 = Bemove |
gestellt. ImKapitel 4.6.3werden weitere Optio- | |2nde

: Float _I
nen bei der Darstellung von Punkt-Layern be- Fancel I
Enurneration [

schrieben.

Abb. 12: Der Attribute Edit Dialog beim
Import von Punktdaten

4.4 Einzelne Vektoren importieren

Beim Import von Vektoren geht man &hnlich vor wie beim Import von Punkt-Informationen.
Der Menupunkt: FILE — IMPORT SINGLE VECTOR DATA. .. dientdem Import eines Vek-

tors. Im Unterschied zum Import von Punktinformationen werden bei der Konvertierung von
Vektordateien jedoch nur Langen und Breiten-Paare als Wegpunkte in einer Textdatei aus-
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gewertet und in eine Layer umgesetzt. Weitere Spalten mit Daten werden beim Import von
Vektoren ignoriert.

Uber das MeniFILE — IMPORT COURSE .. wahlen Sie die Textdatei mit der Linie (zum
Beispiel eine Stral3e, ein Profil oder einen Schiffskurs) aus und kl Ok 1 Sie werden im
DATEI SPEICHERN UNTER. .. Dialog aufgefordert, einen Namen fur die erzeugte Layer
anzugeben und diesen r OK zu bestatigen; die Layer wird auf der Festplatte gespeichert.

Sie mussen in diesem Falle die neu erzeugte Layer EDIT — EDIT MAP oder Uber

die Schaltflache in die Karte einbinden. Im Layer Manager wird die Layer geladen und die
Eigenschaften festgelegt. Im Falle von Linien-Layer sind dies Farbe und Strichstarke. Mehr
dazu im Kapitel 4.6 PanMap-Karten gestaltén Die in der Datei aufgeflihrten Positionen
werden in der Reihenfolge, in der die Geokoordinaten in der Datei gelistet sind, aufgefiihrt
und mit einer Linie verbunden.

4.5 GF3-Daten (GEBCO) importieren

Die Funktion FILE — IMPORT MULTI VECTOR DATA ... steht fur den Import von mehr-
fachen Vektoren zur Verfiigung. Die Bezeichnung leitet sich von dem Format ab, das von
GEBCO (General Bathymetric Chart of the Oceans)véctor streamserwendet wird.

Dies ist ein ASCII-Format, das fir jeden Vektor einen einzeiligen Header und eine beliebi-
ge Anzahl folgender Zeilen mit Koordinatenpaaren vorsieht.

Im Header sind zwei Informationen abgelegt:

1. Ein nummerischer Code (max. 6 Ziffern) und
2. die Anzahl von Stutzpunkten fir den folgenden Vektor.

Beide sind durch Tabulator (TAB, char 9) getrennt. Dem Header folgen die Koordinaten-
paare, die geografische Breite als FlieRkomma-Wert, ein TAB, die geografische Lange eben-
falls als FlieRkomma-Wert. Beliebige Serien von Vektoren in einer Datei, die diesem Format
genugt, kbnnen importiert und in PanMap-Layer umgewandelt werden (siehelaoch

im Anhang).

Der MenlUpunki CONVERT GEBCODATA ... ist damit besonders fir den Import von to-
pografischen oder bathymetrischen Isolinien geeignet. In diesem Fall wirde der Code die
Hohe Gber NN oder die Wassertiefe enthalten.

Wahlen Sie aus der Mentleis FILE — CONVERT GEBCO DaTA ..., um eine ASCII-

Datei mit dem oben beschriebenen Format auszuwahlen. Sie werden dann wie beim Import
von tabellarischen Punktdaten aufgefordert, einen Namen fiir die neue Layer anzugeben und
mit OK zu bestatigen. Es folgt der DialcIMPORT TOPOLOGICAL DATA, mit dem Sie die
Verarbeitung der Quelldaten weiter steuern kénnen.

Wenn die Quelldatei Vektoren mit unterschiedlicher Kodierung (Bezeichnungen) enthélt, so
kann fur jede Vektor-Art eine eigene Layer erstellt und jeweils zusammengehorige Vektoren
in einer Layer-Datei abgelegt werden. Somit kbnnen diese Layer dann spater unterschiedlich
dargestellt werden, nitzlich zum Beispiel, um Ho6henlinien farbkodiert auszugeben. Beim
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Import kann auch die Auflosung des Vektors (d.h. die Anzahl der Stutzpunkte) verringert
werden, z. B. um hochauflésende Linien schneller in kleinmaf3stéblichen Karten darstellen
zu kénnen (Abb. 13).

Sie haben damit eine der wichtigsten Funktionen v(p -

| import topological data 3|
PanMap kennengelernt: Den Import eigener Date
zur weiteren Verarbeitung in Karten. Alle Datensét- ¥ Different ID's ta different files
ze, die Sie auf diese Weise konvertiert haben, sted | Reduce resolution of data
hen Ihnen als Layer zu Verfigung. Abh&angig davon, «anted ar actual resalution:
ob es sich dabei um Punktinformationen oder Vek- ¢z 1: Imnmm
torinformationen, also uniPoint-Layer oder Topo-
Layerhandelt, stehen unterschiedliche Optionen fur
die grafische Darstellung zur Verfiigung.

% Cancel |

Abb. 13: Der Import topological data
Dialog

4.6 PanMap-Karten gestalten

Aus den vorangegangenen Kapiteln ist bekannt, wie eigene Daten in die beiden Layer-Typen
(Punkt und Vektor) von PanMap konvertiert und damit zur Benutzung und Darstellung im
Programm vorbereitet werden. Die Verwaltung der Layer einer PanMap-Karte, die Eigen-
schaften und die grafische Darstellung der Layer werden Gilbe MAP PROPERTIES Dia-

log gesteuert.

4.6.1 Karten-Layer hinzufligen, ersetzen und Iéschen

Eine PanMap-Karte besteht aus einer oder mehreren Layer, die beliebig kombiniert wer-
den kdnnen. Abgesehen von einer evtl. eingestellten Default-Layer missen weitere Layer
explizit ausgewahlt werden. Dazu dient der Dia MAP PROPERTIES, den Sie Uber die
Menileiste EDIT — EDIT MAP ) oder Uber die entsprechende Schaltflache aufrufen.

Auf der linken Seite befindet sich eine Liste der bereits geladenen Layer. Die Default-Layer
wird dort mit aufgelistet. Im rechten Teil dieses Dialogs befinden sich die Schaltflichen zum
Laden ADD ), Entfernen REMOVE ), Ersetzen REPLACE) und Bearbeiten EDIT ) von
Layern.

Hinzuflgen einer Layer
Zum Hinzuftigen einer Layer klicken Sie auf c ADD -Schaltflache. Dadurch gelangen
Sie in den SELECT A LAYER Dialog. Offnen Sie den Ordner, in dem sich die gewiinschte

Layer-Datei befindet, markieren die Datei und klicken OFFNEN. Die Layer wird in die
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Layer-Liste iUbernommen und nach Schlielen des LayerManage OK iih der aktuellen
Karte dargestelit.

Entfermen einer Layer Map Properties |

Selektieren Sie eine Layer in der Layer-
Liste des MAP PROPERTIES Dialogs und | =%t

Klicken Sie die REMOVE -Schaltfldche. Die feostia . ad

. . . Cities.lay [ |
Layer wird aus der Liste entfernt, die Kar- Remove
te entsprechend aktualisiert. e
Ersetzen einer Layer Edit

Selektieren Sie die zu ersetzende Layer in
der Liste und klicken dann auf die Schal-
flache REPLACE. Wahlen Sie dann im
Dialog SELECT A LAYER eine Layer aus,
die die selektierte ersetzen soll, und klicken Comment
Sie auf OFFNEN. Die eingestellten Ei-

. — Projection
genschaften der Layer bleiben erhalten.
IMercatDr j
Cancel
Map center: n
[

5| IiE o oK

e 1

Abb. 14: Der Map Properties Dialog

4.6.2 Layer-Farben zuweisen

Fur die Farbkodierung und die Wahl von Linienstarke und Legendeneintrag bei Vektor-
Layern steht im MAP PROPERTIES Dialog die SchaltflachcEDIT zur Verfigung. Die
Eigenschaften konnen fur jede Vektor-Layer einzeln oder fr gleichartige Vektoren gemein-
sam eingestellt werden.

Offnen Sie der MAP PROPERTIES Dialog und wéahlen Sie eine Vektor-Layer aus. Klicken
Sie den EDIT -Knopf. Sie kdnnen imn TOPOLAYER PROPERTIES Dialog den Legenden-
eintrag, die Farbe und die Strichstarke der Vektorlayer bestim#iein (L5).

Falls Sie mehrere gleichartige Vektorlayer in lhrer Karte haben, kénnen Sie auch eine
Farbabstufung CoLOR RAMP) flr diese Layer definieren. Dies bietet sich z.B. fir to-
pografische Linien an.

Selektieren Sie in MAP PROPERTIES Dialog mehrere Layer. Klicken Sie auf ¢ EDIT -
Schaltflache. Sie kbnnen unt FIRST COLOR und LAST COLOR Farben fur die erste und

die letzte ausgewahlte Vektor-Layer auswahlen (ggf. auch eine Ubergangsfarbe), indem Sie
die entsprechenc SELECT ... Schaltflache anwahleA\pb. 16). Klicken Sie OK ; es wird
automatisch eine Farbabstufung aller Vektoren erstellt.

9Achtung: GroRere Layer benétigen u.U. —abh&ngig von der Prozessorleistung — einige Zeit, um dargestellt
zu werden. Der Berechnungsvorgang kann jederzeit durch Driuckdfsd@aste abgebrochen werden.
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Topo Layer Properties | x| |

Laver:  Riverlay

Legend: |Hi~.-'er

Lire: fidth I 1 vi

Colaor -
Cancel |
Set eratlt | IJze Diefault |

Abb. 15: Der Topo Layer Properties Dialog

Hap.l:'mmtﬁu-‘a:ﬁ . ﬂ
i Laver
&dd
Remove
Beplace

First calar: - J
[ Intermed. Color: | Select

Last calar; Select...

Select colors for color rampl

=
-

Cancel E.

Abb. 16: Erstellung und Bearbeiten von Farbabstufungen fir mehrere Vektor-Layer

4.6.3 Point-Layer darstellen

Die Darstellung einer Point-Layer wird ebenfalls Gber itMAP PROPERTIES Dialog be-
stimmt. Markieren Sie eine Point-Layer in der Liste und klicken Si¢ EDIT -Schaltflache,
um in den Dialoc POINT LAYER PROPERTIES zu gelangenAbb. 17).

Dieses Dialogfeld stellt drei Bereiche zur Verfligur LEGEND, SymMBOL und LABEL .
Unter LEGEND tragen Sie in das Textfeld die Bezeichnung der Layer ein, die in der Le-
gende erscheinen soll. Im Berei SymMBOL kdnnen Sie die Attribute der Marker-Punkte
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Point Layer Properties

PaintLayer: Cities. lay

Legend |Cities
~ Sumbol

Shape | Circle, filed -]

Size |E] 3:

Color - Color mapping |
— Lakel

Attribute | M amie

-

Fart i)

Fontsize Iﬂ
Colar -

-

Het erant | Ilze Drefault

Cancel

]
s

Abb. 17: Der Point Layer Properties Dialog

— Syumbol
Shape  |Circle. filled -]
: Maone
=ize | Ciclefiled
{ _outined
Color Square, filled
Square, outlined
_ ____|Rhombuz, filled
e Rhombus, outlined
Attribuke |1 fianale, filed
i Trnangle, outlned
Fant Crozz
Crogz [diag.]

Abb. 18: Symbol Auswahl Dialog

auf der Karte bestimmer SHAPE ist ein Aufklapp-Mend, in dem Sie unter verschiedenen
Formen von Markern wahlen kdnnen, jeweils als Umriss oder geftillte Form (Abb 18).

Unter SIZE konnen Sie die Grol3e des verwendeten Markers mit Werten von 0 bis 10 fest-
legen. Tragen Sie den gewunschten Wert entweder ein oder benutzen Sie die Scroll-Pfeile,

um den Wert einzustellen.

Unter CoLOR wird die Farbe der Marker eingestellt. Die Schaltfla SELECT neben dem

CoLOR -Eintrag zeigt die aktuelle Farbe des Markers an. Um die Farbe zu andern, klicken
Sie die Flache an. Sie erhalten dann den betriebssystemspezifischen Dialog zur Auswahl

von Farben.
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4.6.4 Color Mapping bei Point-Layern

PanMap stellt eine erweiterte Funktion zur Festlegung von Farben fur Punkt-Marker zur
Verfiigung. Die Markerfarben auf der Karte kdnnen in Abhangigkeit von Werten definiert
werden, die zu den jeweiligen Punkten gehoren.

Uber die Schaltflach COLOR MAPPING im POINT LAYER PROPERTIES Dialog, Bereich
SymBoL , 6ffnen Sie den Dialog zur Definition der Markerfarben in Abhangigkeit von
Werten (Abb. 19). Sie gelangen in d COLORIZE TABLE — DEFINE A COLOR MAP Dia-

log. Am Beispiel der Point-Layer der spanischen Stadte mit GroRenklassen-Informationen
konnen wir nun fur jede dieser Klassen (1-6) eine eigene Markerfarbe wahlen.

Colorize Table - Define a color map: |

Attribte; I Rang

B aze color:

=

Add/Change |
Bemowe |

1 and above
2 and above
3 and above
4 and above
5 and above
B and above

I Ll

Caricel

ok, |
[ &=l

Abb. 19: Colormapping flr Point-Layer

Im oberen Bereich de COLORIZE TABLE — DEFINE A COLOR MAP Dialogs wird Uber ein
Aufklapp-Meni zunachst das Attribut gewéhlt, das fir die Farbkodierung der Marker heran-
gezogen werden soll. Dies missen nummerische Attribute sein. ATTRIBUTE werden

die Attribute der aktuellen Point-Layer gelistet. Als Basis der Farbkodierung kommen hier
die Attribute Ladnge Breite und Rangin Frage, die nummerische Werte besitzen. Im Bei-
spiel wahlen Si&kangals das Attribut aus, das bei der Farbkodierung herangezogen werden
soll. Ziel ist es, die Stadte in Abhangigkeit von ihrer relativen Grél3e in unterschiedlichen
Farben auf der Karte erscheinen zu lassen.

Wahlen Sie zunachst eir BASE COLOR aus. Dies ist die Farbe, mit der alle Marker auf
der Karte dargestellt werden, deren Werte fur Bamgnicht von derColor Mapabgedeckt
werden. Dies ist zum Beispiel nitzlich, wenn Sie Daten importieren, bei denen nicht alle
Attribut-Felder mit Werten versehen sind. Uber BASE COLOR konnen diese Orte mit
einer einheitlichen Farbe dargestellt werden.
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Unterhalb der Schaltflache zur Auswahl (BASE COLOR befindet sich eine Texteingabe-

Box und eine Schaltflache zur Auswahl einer Farbe. Sie kdnnen hier interaktiv fur be-
stimmte GroéfRenklassen jewebs (grof3er oder gleich) Farben zuordnen. Geben Sie in
das Textfeld zum Beispiel den Werte 5 ein, wéhlen Sie eine rote Farbe, und klicken Sie
ADD/CHANGE , so wird dies in die Color-Map tbernommen. So kénnen Sie weiter ver-
fahren. Geben Sie 4 im Texteingabe-Feld ein, wahlen Sie eine grine Farbe und klicken der
ADD/CHANGE -Schaltflache. Wiederholen Sie dies entsprechend fir die Werte 3, 2 und 1,
bis Sie eine Color-Map nach lhren Erfordernissen definiert habe.

Fur kontinuierliche Werte, wie hier im Beispiel von 1 bis 6, kdnnen Sie sich auch der
MAKE RAMP -Funktion bedienen. Klicken Sie auf die entsprechende Schaltflache und
wahlen Sie zunachst auf der rechten Seite des Dialogs eine Anfangs-Farbe und eine End-
farbe fur den Farbverlauf aus, zum Beispiel Grau und Schwarz (Abb. 20). Tragen Sie als
ersten Wert, der fur den Farbverlauf zu bericksichtigen FIRST VALUE ), den Wert 1

ein, flr die Schrittweite STEP INCREMENT) ebenfalls 1 und fir den letzen zu beriick-
sichtigen Wert LAST VALUE ) den Wert 6. Sie haben damit den gesamten Wertebereich
der GroRRenklassen fir den Farbverlauf herangezogen und fur jede Klasse eine eigene Far-
be gefordert. Klicken Sie nu Ok und der Farbverlauf wird erzeugt und in den Dialog
COLORIZE TABLE — DEFINE A COLOR MAP Ubernommen.

Generate new color map: I

First walue; |1 Firzt calar; -
* Stepincr.: |1
[T Intermed. Color: Select...

" Step count: 5

L ast calar; -
Mote: Max. step count iz 19 Cancel |

Abb. 20: Erstellen des Farbverlaufes bei Point-Layern

W

Last value: |G

Sie haben bei der Definition vo@olor Mapsoder Farbverlaufen von Punkt-Layern mit
nummerischen Attributen also eine Reihe von Optionen, die Sie nutzen kénnen, um spe-
zielle Darstellungen Ihrer Informationen zu definieren oder auch schnell eine Zuordnung
verschiedener Werte oder Wertegruppen auf der Karte zu einer Farbskala zu erreichen.

4.6.5 Topo-Layer darstellen

Topo-Layer sind PanMap-Layer mit Linien- oder Vektorinformationen. Um die grafischen
Eigenschaften einer Topo-Layer zu bearbeiten, 6ffnen Sie MAP PROPERTIES Dialog

wie bei der Bearbeitung von Punkt-Layer beschrieben, wahlen in der Layer-Liste eine Topo-
Layer aus (hier die Fluss-Layer aus dem Tutorial) und klicker EDIT .
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Im ToPOLAYER PROPERTIES Dialog kbnnen Sie den Text fur die Legende verandern
(LEGEND), die Strichstarke fur die Linie auf der Karte bestimm LINE WIDTH ) und
eine Farbe auswahle CoLOR). Damit sind die Eigenschaften einer Topo-Layer in Pan-
Map definiert.

4.6.6 Projektion und Kartenzentrum wahlen

Bisher haben Sie in den Beispielen mit der Mercator-Projektion gearbeitet. PanMap stellt
die folgenden kartografischen Projektionen zu Verfigung:

e Mercator e Kartesisch e Polar Stereografisch (North)
e Lambert e Mollweide e Polar Stereografisch (South)

Im Rahmen dieses Handbuchs wird nicht genauer auf 'IrI-F'rDiectiDn
Eigenschaften von Projektionen eingegangen. Das Einstef=-""— B
Ign eines geografischen Datums ist in PanMap nicht mog,———

lich. Lambert

Sterengr. [Marth]

Die Auswahl der gewiinschten Projektion geschieht Ubejstereoar. [Sauth
den MAP PROPERTIES Dialog, den Sie Uber die Menu-
leiste | EDIT — EDIT MAP ) oder Uber die Schaltflache der, )

: . . o Abb. 21:
Werkzeugleiste aufrufen. Wahlen Sie eine Projektion a3, Proiection Dialo
der Liste im Ment PROJECTION und Kklicken Sie OK . : g

Ihre Karte wird nun in der gewahlten Projektion gezeichnet. Diese Projektion bleibt als
Eigenschaft Ihrer Karte erhalten, wenn Sie mit dem Lupen-Werkzeug einen anderen Kar-
tenausschnitt wahlen oder die Karte abspeichern.

Neben der Projektion kénnen Sie i MAP PROPERTIES

Dialog auch den Zentralmeridian Ihrer Karte festlegen. D ]ir:f::: E
fur steht die Funktior MAP CENTER zur Verfigung. Sie

kdnnen mit Hilfe des Schiebereglers im unteren Bereighiap center: -30°
des MAP PROPERTIES Dialogs Werte zwischen -18@nd K 2

180 Lange einstellen (mit den Pfeilen in 1@&chritten,
durch Klicken auf den grauen Schiebebalken irnSthrit-
ten). Abb. 22:

Achtung: Wenn bei einem Kartenausschnitt ein neuer Zel\ﬂl?p center einstellen

tralmeridian oder eine andere Projektion gewahlt wird, so springt PanMap zurlck zur glo-
balen Sicht. Sie sollten daher Projektion und Kartenausschnitt immer zuerst mit einer einfa-
chen Layer ,entwerfen®. Hochauflésende Layer sollten dann als letzter Schritt hinzugefugt
werden.

4.6.7 Attribute und Layout einer Karte festlegen

Die meisten Attribute und gestalterischen Eigenschaften einer PanMap-Karte sind an die
verwendeten Layer gebunden (s. Kapitel 4,628int-Layer darstelleh bzw. Kapitel 4.6.5
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, Topo-Layer darstellet). Uber den MISCELLANEOUSATTRIBUTES Dialog (Abb. 23)
bestimmen Sie die Uberschrift einer Karte, die Darstellung von Legende und MaRstab und
das Gradnetz der Karte. D¢ MISCELLANEOUSATTRIBUTES Dialog erhalten Sie tber

den Mend-Punk EDIT — CHANGE MAP ATTRIBUTES. ..

Miscellaneous Attributes |
—Header
|I|:uerian Peningular

Font I.-i‘-.rial j
Size Iﬂ %

— Other text — Met gnd
¥ Show scale informatian Latitude spacing -
W Show legend [if available) e G
Fant I.-i‘-.rial [ Litie colar
See [1z = Line width [

ITI Cancel |

Abb. 23: Miscellaneous Attribute Dialog

Der MISCELLANEOUSATTRIBUTES Dialog besitzt drei Bereiche, um die Eigenschaften
einer Karte zu definierer HEADER, OTHER TEXT und NET GRID . Unter HEADER be-

findet sich eine Texteingabe-Box, in die Sie den Titel der Karte eingeben. Darunter befindet
sich ein Aufklapp-Ment, mit dem Sie einen Font und die Fontgrof3e auswahlen.

Im Bereich OTHER TEXT schalten Sie die Darstellung von Mal3stabsinformationen ein
bzw. aus SHOW SCALE INFORMATION). Die Legende schalten Sie ein, indem Sie die

Checkboxer SHow LEGEND aktivieren. Darunter finden Sie Auswahl-Menus zur Fontfa-

milie und -grél3e von Legende und Mal3stabsinformationen.

Im NET GRID Bereich werden die Attribute fur die Darstellung eines Gradnetzes einge-
stellt. Mit den Aufklapp-Menis LATITUDE SPACING und LONGITUDE SPACING kann

der Abstand des Gradnetzes in Nord/Sud- und Ost/West-Richtung bestimmen werden. Es
stehen verschiedene Abstufungen von 30 Grad bis 0,001 Sekunden zur Verfagbng4.

Wenn Sie die Optior NONE wahlen, werden fir Langen- und Breitengrade keine Linien
gezeichnet.

Mit LINE COLOR und LINE WIDTH bestimmen Sie Farbe und Strichstarke des Gradnet-
zes. Die Linien des Gradnetzes werden mit ihren Werten am Kartenrand annotiert. Dazu
werden die Einstellung der Font-Familie und -Gré3e aus dem Be OTHER TEXT be-

nutzt.
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— Met gnd

Latitude spacing a0

Longitude spacing 17 *I

Line colar ane

Line width 10°

e

[

oD =

.5
.2

Abb. 24: Einstellen der Abstande von Langen- und Breitengraden

4.6.8 Malstab und GroRRe der Karte wahlen

Der Dialog EDIT — CHANGE MAP SIZE ... dient zur Einstellung des Mal3stabs einer Kar-
te. Es bietet zwei Optionen, den Malistab zu bestimmen: Durch die direkte Eingabe des
Mal3stabs in das Textfeld oder durch Anklicken FIT TO PAPER-Schaltflache.

Bei der Eingabe des Malistabs in das Textfeld wird c'|

Abmessung der Karte unt¢ SIZE direkt nachgefihrt.
Man kann somit auch den Mal3stab so variieren, dass siclecals: 1: |13IJDDDDE1
eine gewiinschte Gro3e der Karte ergibt. Wenn man di€gi,e: 218 mm * 187 mm
Schaltflache FIT TO PAPER anklickt, wird der Mal3stab :
automatisch so eingestellt, dass die Karte das Seitenfor- M
mat ausflllt. Dies ist auch die Voreinstellung bei der Er- R

stellung einer neuen Kart¢ FILE — NEW ) oder beim g
Start von PanMap.

Cancel |

Abb. 25: Mal3stab einstellen
4.6.9 Kartenausschnitt festlegen

Im Tutorial und im Kapitel zum Arbeiten mit Layern wurde bereits mit Kartenausschnitten
gearbeitet. PanMap bietet mehrere Mdglichkeiten einen Kartenausschnitt, das heifl3t, die
geografische Begrenzung der Karte zu wahlen: Das Lupen-Werkzeug und die Meni-Punkte
RESTORELAST SECTION und SHOW WHOLE WORLD unter demr EDIT -Mend. Unter
MacOS steht inLayer Managerzuséatzlich das Werkzel SELECT AREA fir die manuelle
Eingabe fester Koordinaten zur Verfligung.

Klicken Sie das Lupen-Werkzeug in der Werkzeugleiste an, und bestimmen Sie den Kar-
tenausschnitt durch Klicken in der Karte und Ziehen der Maus bei gedriickter Maustaste
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(Gummiband). Der vorherige Kartenausschnitt laf3t sich wieder herstellen, indem man das
MenlU EDIT — RESTORE LAST SECTIONwahIt. Zur globalen Ansicht gelangen Sie tber
den MenU-Punk EDIT — SHOW WHOLE WORLD oder tber die Schaltflache zur Auswahl

der globalen Sicht in der Werkzeugleiste (Weltkugel) .

5 Erganzende Werkzeuge und Funktionen

5.1 Werkzeugleiste und Statuszeile ein- und ausschalten

Wahlen Sie das Men VIEW . Dort kdnnen Sie Werkzeugleist TOOLBAR ) und Status-
zeile (STATUSBAR ) ein- und ausschalten. Diese Funktionen stehen unter MacOS nicht zur
Verfligung.

5.2 Label und Pop-Up Informationen

Sie kdnnen die Daten zu einer Point-Layer als Annotation der Punkte auf der Karte sichtbar
machen. Rufen Sie Uber das Me EDIT — EDIT MAP den POINT LAYER PROPERTIES

Dialog auf (oder klicken Sie die Schaltflache in der Werkzeugleiste) und definieren Sie
ein LABEL . Wahlen Sie dazu ir ATTRIBUTE -Aufklapp-Menl aus den verfligbaren At-
tributen eines aus und definieren Sie Fontfamilie, -gré3e und -farbe. Bestatigen Sie lhre
Einstellungen mi OK .

Sie kdnnen die Daten einer Point-Layer auc

interaktiv abfragen: Wahlen Sie das Info-Poin=g == S L =
ter-Werkzeug in der Werkzeugleigi¢ und kli- ———————-— = _
cken Sie einen Punkt-Marker auf der Karte an 5] 1 X @] B «sal;
Die Attribute des Punkts mit Ihren Werten wer
den lhnen in einem Pop-Up-Textfeld angezeig
Klicken Sie mit diesem Werkzeug an eine be

[E PanMap2

-344! -3 -3a0 -3%3g"

40%26"

liebige Stelle der Karte ohne Punkt-Marker, s Maciricd

werden Ihnen nur die geografischen Koordin Latitude: 40725002
ten in Dezi | d iqt Longitude:  -3°43.002"
en in Dezimalgrad angezeigt. TR R

40°24'

Abb. 26: Der Info Mode
5.3 Zoomen

Benutzen Sie zum Zoomen in eine vergrof3erte oder verkleinerte Darstellung der Karte die
drei Schaltflachen in der Werkzeugleiste. Die erste verkleinert die Darstellung auf dem
Monitor, die zweite vergroR3ert sie. Die dritte Schaltflache setzt die Darstellung auf 100%.
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5.4 Annotationen verschieben

Die Position der Annotationen konnen Sie interal (& PanMap - [PanMapl]

tiv mit Hilfe des Selektionswerkzeug in der Werk- =, 8 e o  indon 2
zeugleiste bestimmen. Wahlen Sie das Werkzeug — . =

aus und ziehen sie mit gedruckter Maustaste diM il f@l

Annotation an die gewiinschte Stelle. Achtung! Di 3 A
gewahlte Position der Annotationen wird bei eine

Anderung des Kartenausschnittes wieder verwof- HEN

fen! 40°30° [

Abb. 27: Verschieben der Annotation

5.5 Mit mehreren Karten gleichzeitig arbeiten

Sie kdnnen wéahrend einer PanMap-Sitzung mit mehreren Karten arbeiten. Sie kénnen mit
Hilfe des WINDOW -Menus zwischen den Karten wechseln und dort auch die Anordnung
der Kartenfenster im Programmfenster einstel CASCADE, TILE , ARRANGE). Diese
Funktionen stehen unter MacOS nicht zur Verfigung.

5.6 Karten als Grafik exportieren

PanMap-Karten kénnen als Grafiken in anderen Programmen verwendet werden. Wahlen
Sie im EDIT -Menu die Optior CoPY (Strg-C). Um die PanMap-Karte in die Zwischenab-
lage von Window3 zu iibernehmen. Die Grafik kann dann tiber die Funk EINFUGEN

(Strg-V) in ein offenes Dokument eines Grafik- oder Textverarbeitung-Programms uber-
nommen werden.

In der PanMap MacintoshVersion steht im Meni FILE die Option EXxPORT (PICT). ..

zur Verfiigung, um die Karte im Macinto8tspezifischen Grafikaustauschformat abspei-
chern zu kénnen. Um eine hohe Auflésung zu gewébhrleisten, wird die Karten vor dem
abspeichern vergro3ert. Die PICT-Grafik sollte daher in einem Graphikprogramm auf die
bendttigte Grole verkleinert werden.
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A Dateiformate

A.1 Punktdaten

Uber das Meni FILE — IMPORT POINT DATA. .. kdnnen tabellarische Datensatze impor-

tiert werden. Diese Datensatze mussen als Text-Dateien (ASCII) im folgenden Format vor-
liegen:

Werte in Zeilen sind durch Tabulatoren (char 9) getrennt, Zeilen durch CR/LF. Die erste
Spalte muss jeweils die geografische Breite des Punktes in Dezimalgrad enthalten, die zwei-
te Spalte die geografische Lange des Punktes in Dezimalgrad. Die Datei kann eine Kopfzeile
mit Spaltenbezeichnern, durch Tabulatoren getrennt, besitzen.

Sollten die Positionen in einer anderen Form vorliegen, z. B. in der Forn® Gfamiten’
Sekunden”, so kann mit dem Programm PanTool eine Konvertierung in Dezimalgrad durch-
gefuhrt werden. Dazu ist der MenUpur SPECIAL — ANYTHING -> *.*** © gufzurufen.
PanTool ist verfugbar untérttp:  //www.pangaea.de/Software

Tab. 2: Format einer Punktdaten-Datei

latitude longitude attrl attr2 attr3 attr4 attr5 attr6...J <cr><If>
nn.nnn  nnn.nnn  valll vall2 vall3 vall4 vall5 vall6..X <cr><I>
nn.nnn  nnn.nnn  val2l val22 val23 val24 val25 val26..Y <cr><If>
nn.nnn  nnn.nnn  val31l val32 val33 val34 val35 val36.. <cr><If>
nn.nnn - nnn.nnn  val4l val42 val43 val44 val4d5 val46..  <cr><If>

Wurden die Daten aus dem Informationssystem PANGAEA mit PangaVisxportiert,

so enthéalt die Datei einen Metadaten-Kopf. Dieser Teil ist in Kommentarzeichen eingefasst
(/* ...* )und muss vor dem Import geléscht werden. AuSSerdem muss in der Wiidows
Version die Datei-Erweiterung vontab  in *.txt  umbenannt werden, um von der Pan-
Map Import-Routine erkannt zu werden.

A.2 Vektordaten

Um einen einzelnen Vektor zu importieren, steht der Menup FILE — IMPORT SINGLE
VECTOR DATA zur Verfigung. Das Datenformat entspricht dem Format flr Punktdaten,
jedoch sind nur die Spalten fir geografische Breite und Lange erforderlich. Zusatzliche
Attribut-Spalten werden — so vorhanden — ignoriert.

Ohttp:  //www.pangaea.de/PangaVista  ; z. B. mit dem Suchbegrifrcher


http://www.pangaea.de/Software
http://www.pangaea.de/PangaVista
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A.3 GEBCO/GF3-Daten

Die Funktion FILE — IMPORT MULTI VECTOR DATA ... steht fur den Import von mehr-
fachen Vektoren zur Verfugung. Die Bezeichnung leitet sich von dem Format ab, das von
GEBCO (General Bathymetric Chart of the Oceans)véctor streamserwendet wird.

Dies ist ein ASCII-Format, das fir jeden Vektor einen einzeiligen Header und eine beliebi-
ge Anzahl folgender Zeilen mit Koordinatenpaaren vorsieht.

Die Kopfzeile besteht aus einem bis zu 6-stelligen nummerischen Code, der den Vektor be-
zeichnet, einem Tabulator-Zeichen (char 9) und der Anzater Stlitzpunkte des Vektors.

Es folgen danm Zeilen mit dezimalen Gradwerten fur die geografische Breite und die geo-
grafische Lange jedes Stutzpunktes durch Tabulatoren getrennt. Die Anzahl der Vektoren in
einer Datei ist frei, ebenso die Anzahl der Stitzpunkte pro Vektor.

Tab. 3: Das GEBCO GF3-Format

1000 4 <cr><If>
nn.nnn  nn.nnn  <cr><If>
nn.nnn  nn.nnn <cr><If>
nn.nnn  nn.nnn  <cr><If>
nn.nnn  nn.nnn  <cr><|f>
1500 3 <cr><If>
nn.nnn  nn.nnn  <cr><If>
nn.nnn  nn.nnn  <cr><If>
nn.nnn  nn.nnn  <cr><If>
2000 7 <cr><If>
nn.nnn  nn.nnn  <cr><|f>
nn.nnn  nn.nnn  <cr><If>
nn.nnn  nn.nnn  <cr><If>
nn.nnn  nn.nnn <cr><If>
nn.nnn  nn.nnn <cr><If>
nn.nnn  nn.nnn  <cr><|f>
nn.nnn  nn.nnn  <cr><If>
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